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I. Sissejuhatus

See tarkvara sisaldab kogumikku lihtsatest lilesannetest, mis tekivad vaikese, lahke ufo nimega Lingo,
kiilastusega Maal. Mangijad peavad seletama ning Utlema talle mdningaid peamisi sénu, 6ppides neid
selle kaigus. Kokku on 9 (ilesannet, millest igatiks on jagatud kahte ossa: tutvustav ning kinnitav harjutus.
Seega kokku on mangus 18 harjutust

Antud mang on mitmekeelne: inglise, rumeenia, Portugali, eesti, kreeka ning prantsuse on pakutavad
keeled, kuid kogu programm on liles ehitatud selliselt, et valjaspool harjutusi on vaja minimaalselt teksti.
Selliselt loodud kasutajaliides on intuitiivne ning lihtsalt mdistetav tarkvara.

Mang on tehniliselt lles ehitatud selliselt, et sobib nii Windows, Linux vdoi MAC OSX slisteemide peal
kasutamiseks. Kaust sisaldab kaivitatavat faili ning lisamaterjali.

Koik kolm versiooni mangust saab alla laadida jargnevatelt linkidelt:
Linux : https://www.dropbox.com/s/4v76cyjp7uj26kg/LG-v2.1-ACE-Linux.zip?dI=0
Mac : https://www.dropbox.com/s/wOnezieakbp4bgr/LG-v2.1-ACE-MacOSX.zip?dI=0

Windows : https://www.dropbox.com/s/5hf5ybpelc68mr4/LG-v2.1-ACE-Windows.zip?dI=0
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II. Tugisonad
Antud mang on pidevas arendamises. See tahendab, et online versiooni uuendatakse pidevalt, et lisada
uusi funktsioone ning parandada vigu. Seega seni kuni médng jouab oma I6pliku vormi, on ka see
manuaal pidevas muutuses.

Naiteks, voite te leida moned ebakdlad ekraanitdmmiste ja tegeliku ekraanipildi vahel, vdi mdned
tarkvara funktsioonid, mida ei ole manuaalis kirjeldatud. Arge muretsege, see tihendab kdigest seda, et
uusim versioon manuaalist on peagi ilmumas.

Kui teil on veel kiisimusi, vdite julgelt saata kirja juhtivale arendajale: olivier.heidmann@gmail.com.
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III. Kasutajaliidese tutvustus

1. Avakuva

_
N FUN
SUPPORT FROM THE EUROPEAN
COMMISSTON=THE @OMMLNIeATiION

REFLEETS THE VIEWS ONLY OF THEAUTHOR,

AND THE COMMiSSiON EANNOT BE HE] D
RESPONSIBLE FOR ANY USE WHiEH MAY BE

MADE OF THE iNFORMATION €ONTAINED

Pilt 1: avakuva

Avakuva tervitab kasutajat Language Games logoga (punane kast pildil 1.) ning moningate valikutega.
Esimene valik seisneb riigi valimises, kust kasutaja parit on (sinine kast pildil 1.). Teine valik on Gpitava
keele valik (roheline kast pildil 1.)

Esimesel valikul on vahe mdju, sest mang on arendatud nii, et see mojutaks kuvatavat minimaalselt.
Teine valik on aga oluline.

Vajutades Language Games logol saab kasutaja mangu kaivitada.
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2. Ulesannete valik

Sel ekraanil kuvatakse Uiheksat lGlesannet vdikeste numbritega ikoonidega. Kui (ilesanne on kasutaja
poolt valitud, siis ikoon aktiveerub ning kuvatakse harjutuse tegelikku graafilist liidest. Sel moel saab
valida vaid tutvustavat harjutust, kinnistavat harjutust saab mangida vaid peale edukat tutvustava

harjutuse sooritamist.

Pilt 2: valikute ekraan, ulesanne 5. on valitud

Kui Glesanne on valitud, peab kasutaja vajutama vaikesel valgel kolmnurgal rohelisel taustal, mis asetseb
ekraani all osas (sinine ring pildil 2.). Roheline nupp ekraani vasakus allservas (punane ring pildil 2.)
vOimaldab mangust valjuda. Antud nupp on ldabi mangu kattesaadav, vdimaldades mangust valjuda

sobival hetkel.
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IV. Samm-sammuline iilevaade iilesannetest

Kui Glesanne on kaivitatud, viiakse kasutaja vastava tutvustusharjutuse juurde. Kui harjutusiilesanne on
edukalt sooritatud, kaivitub kinnistav harjutus. Kui ka see harjutus on sooritatud, kaivitub jargmine
tutvustav llesanne. Naiteks, kui teise tlesande kinnistav harjutus on edukalt sooritatud, saab kasutaja
alustada kolmanda tlesande tutvustusharjutusega.

1. Tervitused

Antud lilesande eesmargiks on tutvustada lastele tulnukas Lingot ning anda edasi teadmisi tervituste
kohta.

a) Tutvustav harjutus
Antud harjutus algab sellega, et Lingo ilmub oma lendava taldrikuga ning ttleb “hi”.

See kiivitab dialoogi, kus kasutaja saab valida kolme vdi nelja vastusevariandi vahel. Uks vdi kaks neist
on diged. Vale valik ei vii dialoogi edasi.

Dialoog peaks kulgema jargmiselt: sinised on Lingo ning rohelised vdi punased on lapsed. Kirjeldatud on
nii inglise kui ka prantsusekeelsed dialoogid.

e Hi
e Salut
Hello/ Goodnight/Bye/Hi
Bonjour/Bonne nuit/Au revoir /Salut
* My nameis Lingo
*  Mon nom est Lingo
Name of mine.../My name is.../Mine name...
le appelle.../le m’appelle.../Mon nom s’appelle...
Kolm punkti tuleks dppesituatsioonis asendada laste nimedega.
* lamfrom Gamia
e Jeviens de Gamia

[ from.../l am from.../l am coming from.../Me from...
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Je de.../le viens de.../Je suis de.../Moi de...

Kolm punkti tuleks dppesituatsioonis asendada laste paritoluriigiga.
* lam5yearsold
« Jai5ans

| have... years/I be... years/l am... years old

Je suis... ans/Moi... ans/) ai... ans

Kolm punkti tuleks dppesituatsioonis asendada laste vanusega.
* llivein a spaceship
* Jevis dans un vaisseau spatial

| have home in.../l live in.../l am in...

Jevis en.../le vis dans.../Je suis dans...

Kolm punkti tuleks dppesituatsioonis asendada laste elukohaga.
* Nice to meet you
* Ravi de te connaitre !

Meeting is nice, Lingo/Nice meeting you, Lingo/Nice to meet you, Lingo/Nice meet, Lingo

Ravi connaitre, Lingo/Ravi de te rencontrer, Lingo/Ravi de te connaitre, Lingo/Content rencontrer, Lingo

* Good bye
* Aurevoir
Good evening/Goodbye/Hello /See you!

Bonne soirée/Au revoir/Bonjour /A bientot
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Pilt 3: Ulesanne 1, tutvustav harjutus
Kui dialoog on labi saanud, ndeb kasutaja voidu ekraani (pilt 4.) ning kuuleb aplausi.

Kaks valikut on voimalikud: mangija saab jatkata (siin tdhendab see esimese Ullesande tutvustava
harjutuse alustamist) vajutades rohelisel noolel lehe paremal darel (punane ring pildil 4.) vGi naasta
tagasi valikute lehele vajutades rohelisel noolel pildil vasakul (roheline ring pildil 4.)

Pilt 4: voiduleht
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b) Kinnistav harjutus
Selles harjutuse peab mangija lohistama sama dialoogi laused Gigesse jarjekorda. On viis voimalikku
dialoogi, mida moodustada. Harjutus seisneb Gige jarjekorra meenutamises.

Véimalik dialoog 1.
s Hi

Hello
Bonjour
* My name s Lingo
*  Mon nom est Lingo
My name is...
Je m’appelle...
* lam from Gamia
* Jeviens de Gamia
[ am from...

Je viens de...

Voimalik dialoog 2
* My nameis Lingo
*  Mon nom est Lingo
My name is...
Je m’appelle...
* |lam from Gamia
e Jeviens de Gamia
[ am from...
Je viens de...
* lam5yearsold

e Jai5ans

08/02/2017
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| am... years old

Jai... ans

Véimalik dialoog 3
* lamfrom Gamia
* Jeviens de Gamia
I am from...
Je viens de...
* lam5yearsold
 Jai5ans
| am... years old
Jai... ans
* llivein a spaceship
* Jevis dans un vaisseau spatial
I livein...

Je vis dans...

Voimalik dialoog 4
* lam5yearsold
« Jai5ans
| am... years old
Jai... ans
* llivein a spaceship
* Jevis dans un vaisseau spatial

I live in...
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Je vis dans...

* Nice to meet you

*  Ravide te connaitre !
Nice to meet you, Lingo
Ravi de te connaitre, Lingo
Véimalik dialoog 5

* llivein a spaceship

* Jevis dans un vaisseau spatial
[ livein...
Je vis dans...

* Nice to meet you

*  Ravide te connaitre !
Nice to meet you, Lingo
Ravi de te connaitre, Lingo

* Good bye

e Aurevoir
Goodbye

Au revoir
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iAMS5
YEARS QLD

i LIVEiNA
SPAceSHiP

Pilt 5: kinnistav harjutus naitega 4.

Kui dialoog on Gigesti koostatud nditete 1, 2, 3, 4 voi 5 jargi, ilmub vdidu ekraan.

2. Varvid

a) Tutvustav harjutus
Selle harjutuse eesmargiks on tutvuda 11 erineva varviga:

e valge

e sinine
e orani
e roheline
e punane
o lilla

e must

e hall

e pruun
® roosa
e kollane
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Tutvustavas llesandes on mangijad astetaud lillevaljale, kus on Uiks dnnetu liblikas. Nad naevad ekraanil
kuvatuna varvi nime ning nad peavad vajutama seda vérvi lillel. Qige vastuse korral muutuvad liblika

tiivad seda varvi ning ta lahkub r66msalt.

Pilt 6: lilesanne 2, tutvustav lilesanne

Pilt 7: r66mus liblikas

Kui koik varvid on leitud, ilmub voéidukuva.
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b) Kinnistav harjutus

Mangijad leiavad end samalt lillevaljalt aga seekord on seal ka suur valge liblikas. Tema tiibadel on 11
ringi, milles on varvide nimetused.

Pilt 8: Ulesanne 2, kinnistav harjutus

Mangijad peavad Giget varvi lilled lohistama Gigetesse ringidesse. Kui kdik varvid on oma koha leidnud,
ilmub vdidukuva.

3. Numbrid

a) Tutvustav harjutus

Tutvustavas harjutuses on mangijad lillepoes, kus kahel riiulil on 5 potti. Pottidesse on istutatud erinev
arv lilli, varieerudes thest kiimneni.

Lehe allosas on kiimme numbrit, mille mangijad peavad lohistama Gige arvuga potini.

Kui kdik numbrid on leidnud oma koha, on harjutus I[6ppenud.
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12345

@ 6784910

Pilt 9: iilesanne 3, tutvustav harjutus

b) Kinnistav harjutus
Mangijad leiavad end taas lillepoest aga seekord on riiulitel vaid 4, numbriga potti. Lehe allosas on
kiimme lillekimpu, mille lillede arv varieerub Gihest kiimneni. Mangijad peavad lohistama vastava arvuga
lillekimbu digesse potti.

3.3 8 B 8 B B

Nenbers

o §L B
K" MMEnE

Pilt 10: iilesanne 3, kinnistav harjutus
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4. Loomad

a) Tutvustav harjutus
Tutvustavas harjutused leiavad mangijad end aasalt, kus on kiimme looma. Kuvatakse 10 nime ekraani
Glaosas ning mangijad peavad need lohistama dige looma juurde.

Bad Horse Watf Deg Pig

Pilt 11: Ulesanne 4, tutvustav harjutus

Kui kéik loomad on saanud Gige nimetuse, on mang IGppenud.

b) Kinnistav harjutus

Pilt 12: Ulesanne 4, kinnistav harjutus
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Mangijad peavad lohistama loomad Gigesse keskkonda: linnamaastik koduloomadele ning mets
metsloomadele.

Metsloomad:

e rebane

e hunt

e |Ovi

e karu

e lind
Koduloomad:

e kass

e koer

e |ehm

e hobune

® siga

5. Perekond

a) Tutvustav harjutus
Tutvustavas harjutuses ndevad mangijad sugupuud, mille keskmeks on tidruk nimega Dia. Ekraanil
ndidatakse kimme nime ning mangijad peavad need asetama digele kohale sugupuus. Puul on kolm
taset: vanavanemad; vanemad/onu/tadi ja lapsed/n&bud. Kui kdik nimed on asetatud digetele
kohtadele, on mang edukalt labitud.

father

Mather

Pilt 13: Ulesanne 5, tutvustav harjutus
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b) Kinnistav harjutus
Uks nimi ilmub ekraanile ning mingija peab panama selle digesse kohta sugupuul.

Pilt 14: Ulesanne 5, kinnistav harjutus

Kui kdik nimed on diges kohas, on harjutus |6ppenud.

6. Ametid

a) Tutvustav harjutus
Tutvustavas harjuses ndevad mangijad kiimmet eririietuses inimest. Kimme ametinimetus on kuvatud
lehe lilaosas ning mangijad peavad need lohistama Gige inimeseni.

Censtruction A
Bu ilder J lsurnalist

Pastrman fawyem Dactor Bater

7-€(ZCA€2,

Farmer

Pilt 15: Ulesanne 6, tutvustav harjutus
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Kui kdik ametid on leidnud Gige inimese, on harjutus labi.

b) Kinnistav harjutus
Ametinimetuste asemel kuvatakse kiimmet erinevat toovahendit. Mangijad peavad dige toovahendi
lohistama Gige inimeseni.

Pilt 16: Ulesanne 6, kinnistav harjutus

Kui kdik tooriistad on leidnud 6ige omaniku, kuvatakse véiduekraani.

7. Kehaosad

a) Tutvustav harjutus
Tutvustavas harjutuses ndevad mangijad mannekeeni, kelle erinevad kehaosad on erinevat varvi.
Kimme kehaosa nimetust kuvatakse ekraanil vasakul ning mangija peab leidma neile diged kohad
mannekeenil.

Mannekeeni Uila- ja alakeha on jaotatud erinevateks tsoonideks. Vasakul kdel on s6rm, kiilinarnukk, 6lg,
samas kui parem kasi kujutab tervet kasivart. Vasakul jalal kujutatakse pdlve, varvast ning paremal
labajalga ning reit. Kui kdik kehaosad on leidnud oma kdige koha, harjutus 16ppeb.
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Pilt 17: Ulesanne 7, tutvustav harjutus

b) Kinnistav harjutus
Mannekeeni erinevad kehaosad on niitid kujutatud ekraani vasakul. Mangijad peavad iga kehaosa
lohistama Gigele kohale mannekeenil.

Pilt 18: Ulesanne 7, kinnistav harjutus

Kui kdik kehaosad on leidnud oma dige koha, ilmub vdidukuva.
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8. Toit

a) Tutvustav harjutus
Tutvustavas harjutuses kuvatakse mangijale tosinat toiduainet. Ekraani Glaosas kuvatakse kahteteist
nimetust, millel kasutajad peavad lohistama dige toiduaine juurde. Kui kdik toiduained on saanud dige
nimetuse, kuvatakse véiduekraani.

Banana Orange Reice Lemen

Stawbery — Sugar Patats Cabbage Tomats

i)

Pilt 19: Ulesanne 8, tutvustav harjutus

b) Kinnistav harjutus

Patats

Pilt 20: Ulesanne 8, kinnistav harjutus
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Selles harjutuses kuvatakse toiduaine nimetus tahvlil, mis asub ekraani vasakus osas. Vastav toiduaine

tuleb lohistada toidukorvi. Kui kdik nimetused on dige toiduaine leidnud, on harjutus edukalt sooritatud.

9. Klassiruum

a) Tutvustav harjutus
Tutvustavas harjutuses naeb mangija tiitipilisi klassiruumi esemeid. Kiimme nimetust kuvatakse ekraani
Glaosas ning mangima peab need lohistama dige esemeni. Kui kéik esemed on saanud dige nimetuse, on
harjutus sooritatud.

S (zddsasmm
Computer Tble e

Pilt 21: Ulesanne 9, tutvustav harjutus

b) Kinnistav harjutus
Selle harjutuse juures kuvatakse ks ese korraga. Mangija peab lohistama selleni dige nimetuse. Kui k&ik
esemed on leidnud endale dige nimetuse, on mang |Gppenud.

08/02/2017 Language Games kasutusjuhend Lk 24



LanguageGames 2015-1-RO01-KA201-015212

oz Gl
B / Computer loys

Chair Bonch — Paintings  Leltors  Nembers

Pilt 22: Ulesanne 9, kinnistav harjutus
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