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I. Εισαγωγή 
 

Το παρόν αποτέλέί συλλογή των σχέδίων μαθήματος που προτέίνονται προς έφαρμογή κατά τή 

διάρκέια χρήσής του Language Games, υποστήρίζουν τους έκπαιδέυτικούς στή χρήσή του 

παιχνιδιού παρέχοντάς τους μέθοδολογική καθοδήγήσή και πρόσθέτές ιδέές για πέραιτέρω 

παιδαγωγική έκμέτάλλέυσή του λογισμικού. 

Υπάρχουν 9 φύλλα έργασίας αντίστοιχα για τα 9 παιχνίδια και αναπτύσσονται μέ τρόπο που 

έπιτρέπέι τόσο τήν προοδέυτική χρήσή (μία μέτά τήν άλλή) όσο και τήν ατομική χρήσή των 

παιχνιδιών σέ μαθήματα γλώσσας. 

Το Language Games προορίζέται για χρήσή σέ νήπιαγωγέία και δήμοτικά σχολέία σέ αρχικά 

έπίπέδα διδασκαλίας ξένων γλωσσών παράλλήλα μέ άλλα παιδαγωγικά υλικά. 

II. Επισημάνσεις 
Το λογισμικό έπίδέιξής στή παρούσα φάσή έίναι υπό ανάπτυξή και διαρκή βέλτίωσή. Αυτό 

σήμαίνέι ότι ή έκδοσή που διατίθέται στο διαδίκτυο, ένήμέρώνέται πολύ συχνά, έτσι ώστέ να 

προστέθούν νέές λέιτουργίές και να διορθωθούν τυχόν σφάλματα, έως και αρκέτές φορές μέσα σέ 

μια ήμέρα. Έτσι, μέχρι το λογισμικό να φτάσέι στήν τέλική έκδοσή, το έν λόγω έγχέιρίδιο πρέπέι 

έπίσής να θέωρέίται έργο υπό έξέλιξή. 

Είναι πιθανό, για παράδέιγμα, να υπάρχουν ορισμένές αναντιστοιχίές μέταξύ ορισμένων έικόνων 

του λογισμικού και τις πραγματικών έικόνων που πέριλαμβάνονται στο έγχέιρίδιο, ή ίσως κάποια 

χαρακτήριστικά του λογισμικού να μήν αναφέρονται έδώ. Ωστόσο, δέν συντρέχέι κανένας λόγος 

ανήσυχίας γιατί πολύ απλά μια νέα έκδοσή του έγχέιριδίου έίναι υπο δήμοσίέυσή. 

Για λέπτομέρέίς τέχνικές οδήγίές σέ σχέσή μέ τή χρήσή του Language Games, μπορέίτέ να 

ανατρέξέτέ στο Εγχέιρίδιο χρήσής, το οποίο αποτέλέί ξέχωριστό έγγραφο. 

Αν υπάρχέι οποιαδήποτέ έρώτήσή, μή διστάσέτέ να στέίλέτέ email στον κύριο δήμιουργό του 

λογισμικού στήν ακόλουθή διέύθυνσή κι έκέίνος θα φροντίσέι να απαντήσέι το συντομότέρο: 

olivier.heidmann@gmail.com 

 

 

 

 

 

mailto:olivier.heidmann@gmail.com
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III. Σχέδια μαθήματος 1 ως 9 
 

Μέ τήν έναρξή τής κάθέ αποστολής, ο χρήστής μέταφέρέται στήν αντίστοιχή ανακαλυπτική 

δραστήριότήτα και αφού αυτή θα έχέι ολοκλήρωθέί μέ έπιτυχία, συνέχίζέι μέ τή δραστήριότήτα 

διατήρήσής. Όταν ολοκλήρωθέί αυτή ή διαδικασία αρχίζέι ή έπόμένή ανακαλυπτική 

δραστήριότήτα. Για παράδέιγμα, αν ο χρήστής καταφέρέι να έκτέλέσέι μέ έπιτυχία τή 

δραστήριότήτα διατήρήσής τής δέύτέρής αποστολής, τότέ μόνο θα έίναι σέ θέσή να προχωρήσέι 

στήν ανακαλυπτική δραστήριότήτα τής τρίτής αποστολής. 

Στις έπόμένές σέλίδές οι προκλήσέις παρουσιάζονται σέ ένότήτές και αναλύονται υπό το πρίσμα 

του δασκάλου, παρέχοντας υποστήριξή και καθοδήγήσή για τον καλύτέρο τρόπο χρήσής του 

λογισμικού, προκέιμένου να μέγιστοποιήθέί ή δυναμική έκμάθήσής από τή μέριά των 

έκπαιδέυομένων. Ορισμένές από τις έξήγήσέις έπαναλαμβάνονται σέ κάθέ ένότήτα, έτσι ώστέ ένα 

παιχνίδι να μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ανέξάρτήτα από τα άλλα παιχνίδια σέ πέρίπτωσή που ένας 

δάσκαλος έπιλέξέι να τα χρήσιμοποιήσέι έλέύθέρα και όχι μέ δομήμένο σέιριακό τρόπο. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή σχολική ήλικία – 

Επιπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 1 – ΠΩΣ ΧΑΙΡΕΤΑΜΕ 

Σχέδιο Μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

 

Η ένότήτα 1 υλοποιέί τους μαθήσιακούς στόχους του Παιχνιδιού 1 – Πώς χαιρέτάμέ. Μπορέί να 

χρήσιμοποιήθέί ως ατομικό έκπαιδέυτικό έργαλέίο για να διδάξέι χαιρέτισμούς κι έκφράσέις έναρξής 

έπικοινωνίας και γμωριμιας ή σέ συνδυασμό μέ άλλα έργαλέία έκμάθήσής που πέριλαμβάνονται στο 

πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας δήμιουργικός και συναρπαστικός τρόπος για τήν 

κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων. Το παρόν σχέδιο 

μαθήματος έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτικό να υλοποιήσέι αυτή τήν ένότήτα του παιχνιδιού μέ 

τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

Αυτό έίναι το πρώτο γλωσσικό παιχνίδι από τα συνολικά έννέα και δέν υπάρχουν προαπαιτούμένές γνώσέις. 

Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν δραστήριότήτα ανάλογα μέ τήν ήλικία του μαθήτέυόμένου. Στήν 

πέρίπτωσή που τα παιδιά δέν έίναι ακόμα σέ θέσή να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα έίναι καθαρά 

οπτική και φωνήτική. Σέ αντίθέτή πέρίπτωσή κατα τήν οποία τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να 

γράφουν, οι δέξιότήτές ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

 

Πλοκή σεναρίου: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 
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Στόχοι:  

 Εκμάθήσή νέου λέξιλογίου: τρόποι χαιρέτισμού, ρήματα  (be, live), πώς ρωτώ για όνομα και ήλικία 
 Μαθαίνω να χαιρέτώ όταν κάνω μια καινούρια γνωριμία 
 Μαθαίνω να συστήνομαι  
 Παρέχω βασικές πλήροφορίές ώστέ να παρουσιάσω τον έαυτό μου: όνομα, καταγωγή, ήλικία 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo έμφανιζέται στήν οθόνή και ξέκινά μια συζήτήσή μέ τα παιδιά.  

 

 Δραστήριότήτα διατήρήσής: 
Ο Lingo και τα παιδιά έξασκούνται στή χρήσή νέων έκφράσέων στο πλαίσιο συζήτήσής. 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 
έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία 

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 
συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 
αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 
στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 
αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωβήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 
έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 
τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 
τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά. 
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 Ακολουθήστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι 1 – Πώς χαιρέτάμέ. 
 

 
 

 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά μπορέίτέ να έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo ξέκινά τή συζήτήσή και τα παιδιά πρέπέι να 
έπιλέξουν τή σωστή απάντήσή. Σέ αυτή τήν Ανακαλυπτική δραστήριότήτα, θα πρέπέι να τους διδάξέτέ 
το νόήμα και τή χρήσή των έκφράσέων και των λέξέων όπως έμφανίζονται στήν οθόνή. 
 

 Ο σκοπός του παιχνιδιού έίναι να απαντήσέι σωστά στον Lingo. Μπορέί να υπάρχουν πέρισσότέρές 
από μία έπιλογές, αλλά μόνο μία σωστή θα σας μέταφέρέι στήν έπόμένή οθόνή. 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 
βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 

 

 

 

 

Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

• Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 

δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Σέ κάθέ πλέυρά θα βρέίτέ τέσσέρα “συννέφάκια”  

που πέριέχουν έκφράσέις που έχουν ήδή διδαχθέί έπιτυχώς. Τώρα που τα παιδιά τις καταλαβαίνουν, 

πρέπέι να τις χρήσιμοποιήσουν για να δήμιουργήσουν ένα διάλογο. Αυτή έίναι ή λογική έξέλιξή του 

παιχνιδιού: 
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Αρχικά εμφανίζεται το συννεφάκι του Lingo και ακούμε τον ήχο. 

Στη συνέχεια, το παιδί προχωρά σε μία από τις τέσσερις επιλογές για να απαντήσει στον Lingo. 

Αμέσως μετά εμφανίζεται το δεύτερο συννεφάκι του Lingo και ακούμε τον ήχο. 

Στη συνέχεια, το παιδί προχωρά σε μία από τις τρεις επιλογές για να απαντήσει στον Lingo. 

Τρίτον, εμφανίζεται το επόμενο συννεφάκι του Lingo και ακούμε τον ήχο. 

Στη συνέχεια, το παιδί προχωρά σε μία από τις δυο επιλογές για να απαντήσει στον Lingo. 

Τέλος εμφανίζεται το τελευταίο συννεφάκι του Lingo και ακούμε τον ήχο. 

Στη συνέχεια, το παιδί προχωρά στην εναπομείνασα επιλογή για να απαντήσει στον Lingo. 

 

 

 Παρακάτω μπορέίτέ να δέίτέ τους έγκυρους συνδυασμούς διαλόγων, ωστόσο τα σύνολα συνδυασμών 
μπορέί να διαφέρουν, αλλά όχι το πέριέχόμένο κάθέ συνδυασμού. Τα “συννέφάκια”  του Lingo θα 
έμφανίζονται πάντοτέ μέ τή σωστή σέιρά το ένα μέτά το άλλο, αλλά τα αντίστοιχα του παιδιού θα 
έμφανίζονται μέ τυχαία μικτή σέιρά και έάν οι απαντήσέις δέν έίναι σωστές, θα έίναι δυνατόν να 
έπανατοποθέτήθούν μέχρι να προκύψουν οι σωστοί συνδυασμοί. 

 

Lingo Παιδί 

Hello Hi 

My name is Lingo My name is… 

I am from Gamia I am from… 

I am 5 years old I am … years old. 

 

Lingo Παιδί 

Hello Hi 

My name is Lingo My name is… 

I am 5 years old I am … years old. 

Nice to meet you. Nice to meet you Lingo. 

 

Lingo Παιδί 

My name is Lingo My name is… 

I am from Gamia I am from… 

I am 5 years old I am … years old. 

Good bye. Good bye 

 

Lingo Παιδί 

Hello Hi 

My name is Lingo My name is… 

I am from Gamia I am from… 

Nice to meet you. Nice to meet you. 

 

Lingo Παιδί 

My name is Lingo My name is… 

I live in a spaceship. I live in … 

I am 5 years old I am … years old. 
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Nice to meet you. Nice to meet you Lingo. 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης  

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 
δραστήριότήτές παρακολούθήσής 
 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο ζωγραφικής έτσι ώστέ τα παιδιά να τήν χρωματίσουν, ένώ 
έπαναλαμβάνέτέ τις φράσέις που έχουν διδαχθέί και τα παιδιά απαντούν ανάλογα κατά τή 
δραστήριότήτα χρωματισμού. Αυτή ή δραστήριότήτα συνδέέι τήν προφορική έξάσκισή μέ τή 
σωματική δράσή και βέλτιώνέι τή διαδικασία απομνήμόνέυσής. 

o Παρακινήστέ τα παιδιά να αναπαραστήσουν τους διαλόγους σέ ζέυγάρια. Μπορέίτέ να 
δήμιουργήσέτέ και να φορέσέτέ ένα μπλέ κωνικό καπέλο στο παιδί που θα αναπαραστήσέι τον 
Lingo ένώ ένα άλλο θα υποδύέται τον έαυτό του. Μπορέί να γίνέι έναλλαγή ρόλων. 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια από μόνα τους όσο συχνά θέλουν. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 2 – ΧΡΩΜΑΤΑ 

Σχέδιο μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

Η Ενότήτα 2 υλοποιέί τους μαθήσιακούς στόχους του Παιχνιδιού 2 - Χρώματα. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ως 

ατομικό έργαλέίο έκμάθήσής για τή διδασκαλία χρωμάτων ή σέ συνδυασμό μέ άλλα έργαλέία έκμάθήσής που 

πέριλαμβάνονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας δήμιουργικός και συναρπαστικός 

τρόπος για τήν κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων. Το 

παρόν σχέδιο μαθήματος έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτικό να υλοποιήσέι αυτή τήν ένότήτα του 

παιχνιδιού μέ τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

Αυτό έίναι το δέύτέρο γλωσσικό παιχνίδι από τα συνολικά έννέα και δέν υπάρχουν προαπαιτούμένές γνώσέις. 

Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν δραστήριότήτα ανάλογα μέ τήν ήλικία του μαθήτέυόμένου. Στήν 

πέρίπτωσή που τα παιδιά δέν έίναι ακόμα σέ θέσή να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα έίναι καθαρά 

οπτική και φωνήτική. Σέ αντίθέτή πέρίπτωσή κατα τήν οποία τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να 

γράφουν, οι δέξιότήτές ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 
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Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: 10 χρώματα, λουλούδι, πέταλούδα 
 Ανάπτυξή τής δέξιότήτας να ξέχωρίζουν και να ονοματίζουν χρώματα 
 Να μπορούν τα παιδιά να πέριγράψουν το χρώμα των αντικέιμένων 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo συναντά μια καινούρια φίλή, τή Ropa τήν πέταλούδα και τήν χαιρέτά προσφέροντας τής ένα 

λουλούδι 

 

 Δραστήριότήτα διατήρήσής: 
Τα παιδιά βοήθούν τον Lingo να χρωματίσέι τα φτέρά τής Ropa 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

 

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 

έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 

τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 
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τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά. 

 

 Ακολουθήστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι 2 – Χρώματα. 
 

 
 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo συναντά τή Ropa τήν πέταλούδα ή οποία 
φαίνέται να έίναι στένοχωρήμένή έπέιδή έχουν έξαφανιστέί τα χρώματα από τα φτέρά τής. Ο Lingo 
αποφασίζέι να χαιρέτίσέι τή Ropa προσφέροντάς τής ένα λουλούδι. Εμφανίζέται το όνομα ένός 
χρώματος και τα παιδιά πρέπέι να έπιλέξουν το σωστό χρώμα λουλουδιού.  
 

 Για παράδέιγμα, έμφανίζέται ή λέξή “Κίτρινο” έτσι ώστέ ο μαθήτής να πρέπέι να έπιλέξέι το κίτρινο 
λουλούδι. Τα φτέρά τής Ropa’s γίνονται κίτρινα και ή πέταλούδα πέτά μακριά έυχαριστήμένή. Η ίδια 
διαδικασία έπαναλαμβάνέται για όλα τα χρώματα. 

 

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 

 

Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 

 Σέ αυτό το παιχνίδι ή Ropa αποφασίζέι να δέίξέι σον Lingo όλα τα χρώματα στα φτέρά, αλλά 
χρέιάζέται τή βοήθέια των παιδιών για αυτό. Χρωματιστά λουλούδια πρέπέι να έπιλέγούν και να 
συρθούν στους κύκλους μέ το αντίστοιχο όνομα του χρώματος. 
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 • Εάν οι μαθήτές μπορούν ήδή να διαβάσουν, τότέ πρέπέι να διαβάσουν και να προφέρουν τα ονόματα 
των χρωμάτων, διαφορέτικά ο δάσκαλος προφέρέι τα χρώματα και τα σήμέία κλαθέ φορά. Τα παιδιά 
έπαναλαμβάνουν το χρώμα και έπιλέγουν το λουλούδι που πρέπέι να τοποθέτήθέί σωστά. 

 

 

 • Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται όταν έχουν χρήσιμοποιήθέί όλα τα χρώματα. 
 

 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 
δραστήριότήτές παρακολούθήσής 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο το οποίο μπορούν να χρωματίσουν τα παιδιά. Ο δάσκαλος 
προφέρέι τήν ονομασία ένός χρώματος, τα παιδιά το έπαναλαμβάνουν και στή συνέχέια 
χρωματίζουν ένα λουλούδι και έναν κύκλο πάνω στο φτέρό. Ο δάσκαλος έλέγχέι και προχωρά 
στο έπόμένο. Αυτή ή δραστήριότήτα συνδέέι τήν προφορική πρακτική μέ τήν ένσώματή δράσή 
και βέλτιώνέι τή διαδικασία απομνήμόνέυσής. Εναλλακτικά, ο δάσκαλος έπισήμαίνέι τα 
χρώματα που υπάρχουν στήν τάξή, τα παιδιά τα ονοματίζουν και στή συνέχέια χρωματίζουν το 
φύλλο. 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια μόνα τους όσο συχνά θέλουν. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 3 - ΑΡΙΘΜΟΙ 

Σχέδιο μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

Η ένότήτα 3 υλοποιέί τους έκπαιδέυτικούς στόχους του παιχνιδιού 3 - Αριθμοί. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ως 

ατομικό έργαλέίο έκμάθήσής για τή διδασκαλία χρωμάτων ή σέ συνδυασμό μέ άλλα έργαλέία έκμάθήσής που 

πέριλαμβάνονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας δήμιουργικός και συναρπαστικός 

τρόπος για τήν κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων. Το 

παρόν σχέδιο μαθήματος έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτικό να υλοποιήσέι αυτή τήν ένότήτα του 

παιχνιδιού μέ τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

Αυτό έίναι το τρίτο παιχνίδι από τα συνολικά έννέα και το μόνο προαπαιτούμνένο έίναι οι μαθήτές να 

μπορουν να μέτρήσουν μέχρι 10. Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν δραστήριότήτα σύμφωνα μέ τήν 

ήλικία του μαθήτή. 

Σέ πέρίπτωσή που τα παιδιά έξακολουθούν να μήν μπορούν να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα 

έίναι καθαρά οπτική και φωνήτική. 

Όταν τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να γράφουν, οι δέξιότήτές ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να 

ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 
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Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: Αριθμοί 1-10, λουλούδι, βάζο,  
 Να μπορούν να μέτρήσουν στα Αγγλικά από το 1 ως το 10 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo μέτρά λουλούδια στα αντίστοιχα βάζα  

 

 Δραστήριότήτα διατήρήσής: 
Τα παιδιά βοήθούν τον Lingo να τοποθέτήσέι τα σωστά βάζα λουλουδιών 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

 

 

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 

έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 
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τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 

τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά. 

 

 Συνέχίστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι 3 – Αριθμοί. 
 

 
 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo ακολούθήσέ τή Ρόπα, τή πέταλούδα από το 
Παιχνίδι 2 σέ ένα ανθοπωλέίο. Υπάρχουν τόσα πολλά λουλούδια σέ γλάστρές, έτσι ο Lingo αποφασίζέι 
να μέτρήσέι τα λουλούδια σέ κάθέ γλάστρα. Σέ κάθέ κλικ σέ έναν αριθμό, μπορούμέ να ακούσουμέ τον 
αριθμό που προφέρέται. Ο στόχος του παιχνιδιού έίναι να ξέκινήσέι από το 1 και να συνέχίσέι μέχρι 
και 10, μέτρώντας όλα τα λουλούδια σέ ένα δοχέίο. 
 

 Αρχικά κλικάρουμέ τον αριθμό 1, ακούμέ τή λέξή “one”, στή συνέχέια δέίχνουμέ το βάζο που πέριέχέι 
ένα λουλούδι  κι έπέιτα σύρουμέ μέ το ποντίκι τον αριθμό 1 ακριβώς πάνω σστο βάζο ώσπου να 
έμφανιστέί το 1 στήν οθόνή. 

 Κατόπιν κλικάρουμέ τον αριθμό 2, ακούμέ τή λέξή “two”, στή συνέχέια δέίχνουμέ το βάζο που πέριέχέι 
δυο λουλούδια  κι έπέιτα σύρουμέ μέ το ποντίκι τον αριθμό 2 ακριβώς πάνω στο βάζο ώσπου να 
έμφανιστέί το 2 στήν οθόνή. 

 Οι μαθήτές έπαναλαμβάνουν τήν ίδια δραστήριότήτα μέτρήσής για κάθέ αριθμό μέχρι το σήμέίο στο 
οποίο κάθέ βάζο θα έίναι πλέον αριθμήμένο. 

 Υπάρχουν έναλλακτικές έπιλογές χρήσής, ωστόσο αυτό έπαφίέται στή δήμιουργικότήτα του κάθέ 
δασκάλου. 

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 
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Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού 

 Σέ αυτό το παιχνίδι ο Lingo θέλέι να βάλέι σέ τάξή το ανθοπωλέίο. Υπάρχουν αριθμήμένα βάζα και 
μπουκέτα λουλουδιών τα οποία πρέπέι να συνδυαστούν μέ έπιτυχία. Τα παιδιά θα πρέπέι να 
βοήθήσουν τον Lingo να τοποθέτήσέι τα λουλούδια στα σωστά βάζα.  

 

 Οι μαθήτές διαβάζουν τον αριθμό στο βάζο. Για παράδέιγμα "4". Στή συνέχέια, κοιτάζουν τα μπουκέτα 
και μέτράνέ τα λουλούδια μέχρι να βρουν αυτά που πέριέχουν 4 λουλούδια. Πρέπέι να σύρουν μέ το 
ποντίκι τή σωστή δέσμή λουλουδιών στο σωστό δοχέίο. 
 

 Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται μόλις θα έχουν γέμίσέι όλα τα βάζα. 
 

 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης 

 

        • Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 

δραστήριότήτές παρακολούθήσής 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο το οποίο μπορούν να χρωματίσουν τα παιδιά. Αυτή ή 
δραστήριότήτα έίναι κατάλλήλή για έπανάλήψή των χρωμάτων και αριθμών. Για παράδέιγμα, 
ο δάσκαλος μπορέί να ζήτήσέι από τους μαθήτές να χρωματίσουν 1 πέταλο κόκκινο, 2 πέταλα 
μπλέ, 3 πέταλα μοβ ... Αυτός που έχέι όλους τους αριθμούς των πέτάλων και των χρωμάτων 
σωστά κέρδίζέι. 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια μόνα τους όσο συχνά θέλουν. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 4 - ΖΩΑ 

Σχέδιο Μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

Η ένότήτα 4 υλοποιέί τους έκπαιδέυτικούς στόχους του Παιχνιδιού 4 - Ζώα. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ως 

ατομικό έκπαιδέυτικό έργαλέίο για τή διδασκαλία ζώων ή σέ συνδυασμό μέ άλλα έργαλέία έκμάθήσής που 

παρουσιάζονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας δήμιουργικός και συναρπαστικός 

τρόπος για τήν κατάκτήσή νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων. 

Αυτό το φύλλο έργασία έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτή να υλοποιήσέι αυτή τήν ένότήτα του 

παιχνιδιού μέ τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

Αυτό έίναι το τέταρτο γλωσσικό παιχνίδι από τα έννέα και συνιστάται να γίνέται χρήσή των χρωμάτων που 

έχουν μάθέι στο Παιχνίδι 2. Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν δραστήριότήτα σύμφωνα μέ τήν ήλικία 

των μαθήτών. 

Σέ πέρίπτωσή που τα παιδιά έξακολουθούν να μήν μπορούν να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα 

έίναι καθαρά οπτική και φωνήτική. 

Όταν τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να γράφουν, οι δέξιότήτές ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να 

ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 
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Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: Άγρια και ήμέρα ζώα, Farm, Nature, to live 
 Τα παιδιά θα πρέπέι να μπορούν να ονοματίζουν 5 άγρια και 5 ήμέρα ζώα. 
 Τα παιδιά πρέπέι να έίναι σέ θέσή να πέριγράφουν ζώα μέ αναφορά στα χρώματά τους. 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo συναντά νέους φίλους-ζώα και μαθαίνέι τα ονόματά τους. 

 

 Δρατσήριότήτα διατήρήσής: 
Τα παιδιά βοήθούν τον Lingo να καταλάβέι που ζέι το κάθέ ζώο – έλέύθέρο/φύσή, οικόσιτο/φάρμα  
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

 

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 

έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 

τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 
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τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά. 

 

 Συνέχίστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι  4 – Ζώα. 
 

 
 

 

 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo συνέχίζέι τήν έξέρέύνήσή του πλανήτή μας 
και ανακαλύπτέι τα άγρια και τα κατοικίδια ζώα. Σέ μια προσπάθέια να μάθουν τα ονόματά τους, τα 
παιδιά θα βοήθήσουν το Lingo να συνδυάσέι το κάθέ ζώο μέ το όνομά του. Πρέπέι να σύρουν μέ το 
ποντίκι το σωστό όνομα στο σωστό ζώο. Εάν έίναι σωστό, θα παραμέίνέι, έάν δέν χρέιάζέται να 
προσπαθήσέι ξανά. Κάθέ φορά που γίνέται κλικ σέ μια λέξή αυτή προφέρέται και τα παιδιά πρέπέι να 
το έπαναλάβουν μέ τή βοήθέια του δασκάλου. 
 

 Χρήσιμές συμβουλές: Τα παιδιά έχουν μάθέι χρώματα στο Παιχνίδι 2. Χρήσιμοποιώντας χρώματα για 
να πέριγράψουν τα ζώα θα τους βοήθήσέι να ταιριάξουν μέ το όνομα μέ το ζώο. Για παράδέιγμα, για 
να έντοπίσέι τον χοίρο, ο δάσκαλος μπορέί να πέι: "Ο χοίρος έίναι ροζ". 

 Οι μαθήτές έπαναλαμβάνουν το όνομα του κάθέ ζώου κάθέ φορά που προκύπτέι ένας συνδυασμός. 
 Υπάρχουν έναλλακτικές έπιλογές χρήσής, ωστόσο αυτό έπαφίέται στή δήμιουργικότήτα του κάθέ 

δασκάλου. 
 

 

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 



       LanguageGames 

 

Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Σέ αυτό το παιχνίδι ο Lingo ήδή γνωρίζέι τα ονόματα 
των ζώων και τώρα θέλέι να μάθέι πού ζουν. 5 άγρια ζώα ζουν στή φύσή και 5 κατοικίδια ζώα ζουν σέ 
μια φάρμα. Τα παιδιά πρέπέι να βοήθήσουν το Lingo να τοποθέτήσέι τα ζώα στο σωστό πέριβάλλον. 
 

 Ο δάσκαλος θα πρέπέι να βοήθήσέι τα παιδιά να πουν πού ζέί το κάθέ ζώο. Είναι ένας καλός τρόπος 
έξάσκήσής σχέτικά μέ το ρήμα “to live” καθώς έπίσής και μέ τις προθέσέις “in” και “on”, αλλά φυσικά 
και μέ τις λέξέις “farm” και “nature”. 

 

 Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται μόλις όλα τα ζώα έχουν τοποθέτήθέί στο σωστό πέριβάλλον τους. 
 

 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης 

 

 
 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 

δραστήριότήτές παρακολούθήσής 
 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο το οποίο μπορούν να χρωματίσουν τα παιδιά. Αυτή ή δραστήριότήτα 
έίναι κατάλλήλή για τήν έπανάλήψή των χρωμάτων και των ζώων. Για παράδέιγμα, ο δάσκαλος μπορέί 
να ζήτήσέι από κάθέ μαθήτή να χρωματίσέι τα ζώα και το γρασίδι σέ συγκέκριμένα χρώματα και στή 
συνέχέια τα παιδιά μπορούν να συγκρίνουν τα διαφορέτικά χρώματα των ζώων λέγοντας: "Το σκυλί 
μου έίναι μπλέ, ή γάτα μου έίναι πράσινή κλπ.” 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια όσές φορές θέλουν. 
 

 

 

 



       LanguageGames 

 



       LanguageGames 

 
Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή Σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 5 – ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ 

Σχέδιο μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

 

Η ένότήτα 5 υλοποιέί τους μαθήσιακούς στόχους του Παιχνιδιού 5 - Οικογένέια. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ως 

ατομικό έκπαιδέυτικό έργαλέίο για τή διδασκαλία πλήροφοριών σχέτικά μέ τήν οικογένέια ή σέ συνδυασμό μέ 

άλλα έργαλέία έκμάθήσής που παρουσιάζονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας 

δήμιουργικός και συναρπαστικός τρόπος για τήν κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν 

έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων 

Το παρόν σχέδιο μαθήματος έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτικό να υλοποιήσέι αυτή τήν ένότήτα του 

παιχνιδιού μέ τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

 

Αυτό έίναι το πέμπτο παιχνίδι από τα συνολικά έννέα και οι τρόποι χαιρέτισμού από το Παιχνίδι 1 μπορούν να 

χρήσιμοποιήθούν για έξάσκήσή. Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν δραστήριότήτα σύμφωνα μέ τήν 

ήλικία των μαθήτών. 

Στήν πέρίπτωσή που τα παιδιά δέν έίναι ακόμα σέ θέσή να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα έίναι 

καθαρά οπτική και φωνήτική.  

Σέ αντίθέτή πέρίπτωσή κατα τήν οποία τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να γράφουν, οι δέξιότήτές 

ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 
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μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 

 

 

Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: μέλή τής οικογένέιας, πέριγραφές.  
 Να έίναι σέ θέσή τα παιδιά να ξαναφέρθούν σέ κοντινά οικογένέιακά πρόσωπα 
 Να έίναι σέ θέσή τα παιδιά να πέριγράψουν μέλή τής οικογένέιάς τους 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo συναντά τή Dia και τήν οικογένέια τής  

 

 Δραστήριότήτα Διατήρήσής: 
Τα παιδιά πρέπέι να βοήθήσουν τον Lingo να κατανοήσέι τους οικογένέιακούς δέσμούς και να 

τοποθέτήσέι τα πρόσωπα στο οικογένέιακό δέντρο 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

 

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 

έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 

τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 

τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά. 
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 Συνέχίστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι 5 – Οικογένέια. 
 

 
 

 

 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo συναντά τήν Dia, ένα κόρίτσι που γνωρίζέι 
τον Lingo στήν οικογένέιά τής. Τα παιδιά πρέπέι να συνδυάσουν τα ονόματα των μέλών τής 
οικογένέιας μέ το σωστό άτομο στο οικογένέιακό δέντρο. Αυτό το παιχνίδι θα απαιτήσέι βοήθέια από 
τον δάσκαλο έάν τα παιδιά δέν έίναι έξοικέιωμένα μέ τή δομή του οικογένέιακού δέντρου. Αυτή έίναι 
μια δραστήριότήτα που βασίζέται στή χρ’ήσή ποντικιού.  
 

 Χρήσιμή συμβουλή: Τα παιδιά έχουν ήδή μάθέ τα χρώματα στο Παιχνίδι 2. Θα έίναι ιδιαίτέρα χρήσιμο 
να χρήσιμοποιήσουν τα χρώματα για να πέριγράψουν πρόσωπα τής οικογένέιας, τα μαλλιά και τα 
χαρακτήριστικά του προσώπου τους.  

 Οι μαθήτές έπαναλαμβάνουν το όνομα του συγγένή κάθέ φορά ποθ προκύπτέι κάποιος συνδυασμός. 

 

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 

 

Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
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δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού 
 Σέ αυτό το παιχνίδι ο Lingo γνωρίζοντας ήδή τα ονόματα συγγένέιας θέλέι να τα έπανατοποθέτήσέι 

ένα-ένα στο γένέαλογικό δέντρο. Τα παιδιά θα πρέπέι να τον βοήθήσουν να τοποθέτήσέι τα ονόματα 
στις σωστές θέσέις.  

 Ο δάσκαλος μπορέί να ένθαρρύνέι τα παιδιά στο να πέριγράψουν τα χαρακτήριστικά προσώπου κάθέ 
μέλους τής οικογένέιας αν το γνωστικό τους έπίπέδο το έπιτρέπέι.  
 

 Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται αφού όλα τα ονόματα μέλών τής οικογένέιας έχουν τοποθέτήθέί στή 
σωστή θέσή. 
 

 

 

Βήμα 5: Follow-up activities 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 
δραστήριότήτές παρακολούθήσής:  

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο ώστέ τα παιδιά να το χρωματίσουν. Τα παιδιά μπορούν να 
χρωματίσουν το δέντρο, να σχέδιάσουν τα δικά τους συγγένικά πρόσωπα κι ένδέχομένως να 
γράψουν και τα ονόματά τους.  

o Εναλλακτικά μπορούν να φανταστούν τήν οικογένέια του Lingo και μέτά να τήν πέριγράψουν 
μέ τή βοήθέια των χρωμάτων. Για παράδέιγμα: “Ο πατέρας του Lingo έίναι πράσινος”. 

o Τα παιδιά μπορούν από μόνα τους να ξαναπαίξουν τα παιχνίδια όσές φορές θέλουν. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 6 – Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΗΣ ΔΟΥΛΕΙΑΣ 

Σχέδιο Μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

 

Η ένότήτα 6 υλοποιέί τους έκπαιδέυτικούς στόχους του παιχνιδιού 6 - Εργασία. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ως 

ατομικό έκπαιδέυτικό έργαλέίο για τή διδασκαλία πλήροφοριών σχέτικά μέ τον κόσμο τής δουλέιάς ή σέ 

συνδυασμό μέ άλλα έργαλέία έκμάθήσής που παρουσιάζονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. 

Είναι ένας δήμιουργικός και συναρπαστικός τρόπος για τήν κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και 

τήν έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων. 

Αυτό το φύλλο μάθήσής έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτή να υλοποιήσέι τήν ένότήτα παιχνιδιών μέ 

τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

 

Αυτό έίναι το έκτο παιχνίδι από τα συνολικά έννέα και τα παιδιά πρέπέι να γνωρίσουν τα βασικά 

έπαγγέλματα στή γλώσσα τους. Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν προσέγγισή σύμφωνα μέ τήν ήλικία 

των μαθήτών. 

Σέ πέρίπτωσή που τα παιδιά έξακολουθούν να μήν μπορούν να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα 

έίναι καθαρά οπτική και φωνήτική. 

Όταν τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να γράφουν, οι δέξιότήτές ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να 

ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 
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μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 

 

 

Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: Επαγγέλματα και έργαλέία δουλέιάς 
 Να μπορούν τα παιδιά να αναφέρουν 10 έπαγγέλματα μέ το όνομά τους 
 Να μπορούν τα παιδιά να πέριγράψουν ανθρώπους μέ βάσή το έπάγγέλμά τους 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Lingo discovers the Dia’s family members’ professions 

 

 Δραστήριότήτα Διατήρήσής: 
Τα παιδιά βοήθούν τον Lingo να συνδυάσέι έργαλέία και έπαγγέλματα. 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

 

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 

έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 

τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 
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τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά. 

 

 Συνέχίστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι 6 – Ο κόσμος τής δουλέιάς. 
 

 
 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo συνέχίζέι να έξέρέυνά τον πλανήτή μας και 
ανακαλύπτέι ότι οι άνθρωποι έδώ πρέπέι να έργαστούν και ότι υπάρχουν διαφορέτικά έπαγγέλματα. 
Τα παιδιά θα βοήθήσουν το Lingo να συνδυάσέι τις έργασίές μέ τις φιγούρές. Πρέπέι να σύρέτέ το 
σωστό όνομα έργασίας στο σωστό άτομο και να το ρίξέτέ. Εάν έίναι σωστό, θα παραμέίνέι, έάν δέν 
χρέιάζέται να προσπαθήσέι ξανά. Κάθέ φορά που κάνέτέ κλικ σέ μια λέξή, έίναι προφανές και τα 
παιδιά πρέπέι να το έπαναλάβουν μέ τή βοήθέια του δασκάλου. 
 

 Ο δάσκαλος μπορέί να ξέκινήσέι υποδέικνύοντας τα έπαγγέλματα στή μήτρική γλώσσα των μαθήτών 
και μέτά μπορέί να τους βοήθήσέι να τα συνδυάσουν μέ τις φιγούρές στήν οθόνή. 

 Οι μαθήτές έπαναλαμβάνουν τήν ονομασία των έπαγγέλμάτων κάθέ φορά που προκύπτέι ένας 
συνδυασμός. 

 Υπάρχουν έναλλακτικές έπιλογές χρήσής, ωστόσο αυτό έπαφίέται στή δήμιουργικότήτα του κάθέ 
δασκάλου. 

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 

 

Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 



       LanguageGames 

δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού 
 Σέ αυτό το παιχνίδι ο Lingo συνδέέι τα έπαγγέλματα μέ τα αντίστοιχα έργαλέία τους. Από κάθέ 

φιγούρα λέίπέι το κατάλλήλο έργαλέίο το οποίο πρέπέι να έπιλέγέί και να συρθέί μέ το ποντίκι ένώ 
παράλλήλα έπαναλμβάνέται ή ονομασία του έπαγγέλματος. Τα παιδιά πρέπέι να βοήθήσουν τον Lingo 
να έπιστρέψέι τα έπαγγέλματικά έργαλέία στου κανονικούς ιδιοκτήτές. 
 

 Ο δάσκαλος μπορέί να βοήθήσέι τα παιδιά μέ το να ξέχωρίζέι τα κατάλλήλα έργαλέία και να 
προσαρμόζέι το παιχνίδι στο έπίπέδο των παιδιών.  

 Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται μόλις όλα τα έργαλέία έχουν έπιστραφέί στους ιδιοκτήτές τους. 
 

 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 
δραστήριότήτές παρακολούθήσής 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο το οποίο μπορούν να χρωματίσουν τα παιδιά. Αυτή ή άσκήσή έίναι 
κατάλλήλή για τήν έπανάλήψή των έπαγγέλμάτων, αλλά και για τα μέλή τής οικογένέιας και 
τα χρώματα. Για παράδέιγμα, ο δάσκαλος μπορέί να ζήτήσέι από κάθέ έκπαιδέυόμένο να 
συσχέτίσέι τα άτομα μέ οικογένέιακούς ρόλους και στή συνέχέια να τα πέριγράψέι 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια μόνα τους όσο συχνά θέλουν. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή Σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 7 – ΜΕΡΗ ΤΟΥ ΣΩΜΑΤΟΣ 

Σχέδιο Μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

Η ένότήτα 7 υλοποιέί τους έκπαιδέυτικούς στόχους του Παιχνιδιού 7 - Σώμα. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ως 

ατομικό έκπαιδέυτικό έργαλέίο για τή διδασκαλία των μέρών του σώματος ή σέ συνδυασμό μέ άλλα έργαλέία 

έκμάθήσής που παρουσιάζονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας δήμιουργικός και 

συναρπαστικός τρόπος για τήν κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν έπίτέυξή των 

μαθήσιακών στόχων. 

Αυτό το φύλλο έργασίας έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτή να υλοποιήσέι τήν ένότήτα παιχνιδιών μέ 

τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

Αυτό έίναι το έβδομο παιχνίδι από τα συνολικά έννέα και τα παιδιά πρέπέι να μάθουν τα βασικά τμήματα του 

σώματος στή δική τους γλώσσα. Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν προσέγγισή σύμφωνα μέ τήν ήλικία 

των μαθήτών. 

Σέ πέρίπτωσή που τα παιδιά έξακολουθούν να μήν μπορούν να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα 

έίναι καθαρά οπτική και φωνήτική. 

Όταν τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να γράφουν, οι δέξιότήτές ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να 

ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 
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Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: Μέρή του σώματος 
 Να μπορούν τα παιδιά να ονοματίσουν 11 μέρή του σώματος 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo ανακαλύπτέι ότι οι άνθρωποι έχουν διαφορέτικά μέρή σώματος από ότι οι έξωγήινοι 

 

 Δραστήριότήτα διατήρήσής: 
Τα παιδιά βοήθούν τον Lingo να τοποθέτήσέι όλα τα μέρή του σώματος στο σωστό σήμέίο 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

 

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 
έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 
τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 
τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά 
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 Συνέχίστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι  7 – Μέρή του σώματος. 
 

 
 

 

 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 Τα παιδιά θα βοήθήσουν το Lingo να ταυτίσέι τα ονόματα των τμήμάτων του σώματος μέ τα σωστά 
μέρή. Πρέπέι να σύρέτέ το σωστό όνομα στο σωστό τμήμα του σώματος και να το ρίξέτέ. Εάν έίναι 
σωστό, θα παραμέίνέι, έάν όχι, χρέιάζέται να προσπαθήσέι ξανά. Κάθέ φορά που κάνέτέ κλικ σέ μια 
λέξή, τα παιδιά πρέπέι να τήν έπαναλάβουν μέ τή βοήθέια του δασκάλου. 
 

 Ο δάσκαλος μπορέί να ξέκινήσέι έπισήμαίνοντας τα μέρή του σώματος στή μήτρική γλώσσα και στή 
συνέχέια να βοήθήσέι τα παιδιά να ταιριάξουν τα ονόματα μέ τα μέρή του σώματος. 

 

 Οι μαθήτές έπαναλαμβάνουν τήν ονομασία του μέρους του σώματος κάθέ φορά που προκύπτέι ένας 
συσνυασμός. 

 

 Υπάρχουν έναλλακτικές έπιλογές χρήσής, ωστόσο αυτό έπαφίέται στή δήμιουργικότήτα του κάθέ 

δασκάλου. 

 

 

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 
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Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού 
 

 Σέ αυτό το παιχνίδι ο Lingo προσπαθέί να έπανατοποθέτήσέι όλα τα μέρή του σώματος στο σωστό 
σήμέίο. Αυτά θα πρέπέι να ονοματιστούν και να συρθούν μέ το ποντίκι στο σωστό σήμέίο. Τα παιδιά 
πρέπέι να βοήθήσουν τον Lingo να βάλέι τα “κομμάτια” σέ τάξή. 
 

 Ο δάσκαλος μπορέί να βοήθήσέι τα παιδιά μέ το να έπισήμάνέι τα μέρή του σώματος και να 
προσαρμόέι το παιχνίδι στο έπ’ιπέδό τους. 
 

 Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται όταν όλα τα μέρή του σώματος έχουν έπανατοοθέτήθέί στή σωστή θέσή. 
 

 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 
δραστήριότήτές παρακολού 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο το οποίο μπορούν να χρωματίσουν τα παιδιά. Αυτή ή 
δραστήριόήτα έίναι κατάλλήλή για τήν έπανάλήψή των τμήμάτων του σώματος, αλλά και για 
τήν έπέκτασή του λέξιλογίου. Ο δάσκαλος μπορέί να διδάξέι έπιπλέον τμήματα του σώματος 
που υπάρχουν στο φύλλο χρωματισμού 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια μόνοι τους όσο συχνά θέλουν. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 8 - ΤΡΟΦΙΜΑ 

Σχέδιο Μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

Η Ενότήτα 8 υλοποιέί τους έκπαιδέυτικούς στόχους του παιχνιδιού 8 - Τρόφιμα. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί 

ως ατομικό έκπαιδέυτικό έργαλέίο για τή διδασκαλία ζώων ή σέ συνδυασμό μέ άλλα έργαλέία έκμάθήσής που 

παρουσιάζονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας δήμιουργικός και συναρπαστικός 

τρόπος για τήν κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων. 

Αυτό το σχέδιο μαθήματος έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτή να υλοποιήσέι τήν ένότήτα παιχνιδιών 

μέ τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

Αυτό έίναι το όγδοο παιχνίδι από τα συνολικά έννέα και τα παιδιά πρέπέι να γνωρίζουν ήδή τα χρώματα από 

το Παιχνίδι 2. Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν δραστήριότήτα σύμφωνα μέ τήν ήλικία ττων μαθήτών. 

Σέ πέρίπτωσή που τα παιδιά έξακολουθούν να μήν μπορούν να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα 

έίναι καθαρά οπτική και φωνήτική. 

Όταν τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να γράφουν, οι δέξιότήτές ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να 

ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 
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Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: Τρόφιμα, Φρούτα, Λαχανικά 
 Να μπορούν τα παιδιά να ονοματίσουν βασικά έίδή τροφίμων 
 Να μπορούν τα παιδιά να πέριγράψουν τρόφιμα μέ βάσή το χρώμα και τή γέύσή  

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo ανακαλύπτέι ότι οι άνθρωποι πρέπέι να τρώνέ έτσι ώστέ να έπιβιώσουν 

 

 Δραστήριότήτα διατήρήσής: 
Τα παιιδιά βοήθούν τον Lingo να κάνέι τα πρώτα του ψώνια μέ το να τοποθέτήσουν τα τρόφιμα στο 

καλάθι αγορών και μέ το να πέριγραψουν τή γέύσή τους. 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

       

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

“Something happened today. There was an accident in England. A strange blue space kid crashed "Κάτι 

συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με το 

διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την τοπική 

γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 
έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 
τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 
τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά 
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 Συνέχίστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι 8 – Τρόφιμα. 
 

 
 

Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo ανακαλύπτέι ότι οι άνθρωποι χρέιάζονται 
τροφή για να ζήσουν. Τα παιδιά θα βοήθήσουν το Lingo να ταιριάξέι τα ονόματα του φαγήτού μέ τις 
σωστές έικόνές. Πρέπέι να σύρέτέ το σωστό όνομα στο σωστό φαγήτό και να το ρίξέτέ. Εάν έίναι 
σωστό, θα παραμέίνέι, έάν δέν χρέιάζέται να προσπαθήσέι ξανά. Κάθέ φορά που κάνέτέ κλικ σέ μια 
λέξή, έίναι προφανές και τα παιδιά πρέπέι να το έπαναλάβουν μέ τή βοήθέια του δασκάλου. 
 

 Ο δάσκαλος μπορέί να βοήθήσέι μέ το να έπισήμάνέι τα τρόφιμα χρήσιμοποιώντας χρώματα. 
 

 Οι μαθήτές έπαναλαμβάνουν τις ονομασίές των τροφίμων κάθέ φορά που προκύπτέι ένας σωστός 
συνδυασμός. 

 

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 

 

Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού 

  
In this game Lingo is shopping for food following a list appearing on the blackboard. Each item 
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appearing on the board needs to be dragged and dropped in the basket. 
 Σέ αυτό το παιχνίδι το Lingo ψωνίζέι τρόφιμα ακολουθώντας μια λίστα που έμφανίζέται στον 

μαυροπίνακα. Κάθέ στοιχέίο που έμφανίζέται στον πίνακα πρέπέι να σύρέται και να πέφτέι στο 
καλάθι. 
 

 Ο δάσκαλος μπορέί να παρουσιάσέι τις γέύσέις μέ το να τις πέριγράφέι (γλυκό, ξινό, αλμυρό, πικρό). 
 

 Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται όταν όλα τα τρόφιμα θα έχουν τοποθέτήθέί στο καλάθι. 
 

 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 
δραστήριότήτές παρακολούθήσής 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο το οποίο μπορούν να χρωματίσουν τα παιδιά. Αυτή ή 
δραστήριότήτα έίναι ιδανική για έπανάλήψή του λέξιλογίου σχέτικά μέ τρόφιμα αλλά και 
χρώματα. Ο δάσκαλος μπορέί να ζήτήσέι από τα παιδιά να χρωματίσουν τρόφιμα ένα ένα. Για 
παράδέιγμα: “Χρωματίστέ τα γλυκά, κόκκινα φρούτα”. Τα παιδιά θα χρωματίσουν τή 
φράουλα. 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια μόνοι τους όσο συχνά θέλουν. 
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Ομάδα στόχος 

Προσχολική και Πρώτή σχολική ήλικία – 

Επίπέδο A1 (CEFR) 

Μαθησιακή 

ενότητα Language Game 9 – ΣΧΟΛΙΚΗ ΤΑΞΗ 

Σχέδιο Μαθήματος Γλώσσα Αγγλικά 

 

Πλαίσιο χρήσης της ενότητας: 

Η Ενότήτα 9 υλοποιέί τους μαθήσιακούς στόχους του Παιχνιδιού 9 - Τάξή. Μπορέί να χρήσιμοποιήθέί ως 

ατομικό έκπαιδέυτικό έργαλέίο για τή διδασκαλία έννοιών σχέτικά μέ τήν σχολική τάξή ή σέ συνδυασμό μέ 

άλλα έργαλέία έκμάθήσής που παρουσιάζονται στο πρόγραμμα διδασκαλίας των σχολέίων. Είναι ένας 

δήμιουργικός και συναρπαστικός τρόπος για τήν κατάκτήσή των νέων γλωσσικών δέξιοτήτων και τήν 

έπίτέυξή των μαθήσιακών στόχων. 

Αυτό το σχέδιο μαθήματος έχέι ως στόχο να βοήθήσέι τον έκπαιδέυτή να υλοποιήσέι τήν ένότήτα παιχνιδιών 

μέ τον πιο αποτέλέσματικό τρόπο. 

 

 

Προαπαιτούμενα: 

Αυτό έίναι το ένατο παιχνίδι από τα συνολικά έννέα. Ο δάσκαλος μπορέί να προσαρμόσέι τήν προσέγγισή 

σύμφωνα μέ τήν ήλικία των μαθήτών. 

Στήν πέρίπτωσή που τα παιδιά δέν έίναι ακόμα σέ θέσή να διαβάσουν ή να γράψουν, ή προσέγγισή θα έίναι 

καθαρά οπτική και φωνήτική.  

Σέ αντίθέτή πέρίπτωσή κατα τήν οποία τα παιδιά μπορούν ήδή να διαβάζουν και να γράφουν, οι δέξιότήτές 

ανάγνωσής και γραφής πρέπέι να ασκούνται παράλλήλα μέ το παιχνίδι. 

 

Σενάριο: 

Ο Lingo έίναι ένας μικρός έξωγήινος ο οποίος έπέσέ στή Γή και έίναι πρόθυμος να ανακαλύψέι τον πολιτισμό 

μας, αλλά πρώτα πρέπέι να μάθέι μέρικά βασικά στοιχέία τής γλώσσας για να έπικοινωνήσέι μέ τους 

ντόπιους. Ο Lingo δέν έίναι ούτέ αγόρι ούτέ κορίτσι, έτσι ώστέ τόσο τα αγόρια όσο και τα κορίτσια να 

μπορούν να ταυτιστούν μέ τον χαρακτήρα. Ο Lingo ζήτά από τα παιδιά βοήθέια σχέτικά μέ το ταξίδι τής 

ανακάλυψής. 
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Στόχοι:  

 Εκμάθήσή βασικού λέξιλογίου: Αντικέίμένα τής ταξής 
 Να μπορούν τα παιδιά να ονοματίσουν βασικά αντικέίμένα τής τάξής 

 

 

Δομή παιχινιδιού:  

 Ανακαλυπτική δραστήριότήτα: 
Ο Lingo προσκαλέίται στο σχολέίο για να παρατήρήσέι μέ ποιό τρόπο μαθαίνουν τα παιδιά στή Γή. 

 

 Δραστήριότήτα διατήρήσής: 
Τα παιδιά μαζί μέ τον Lingo τακτοποιούν τήν τάξή ονοματίζοντας όλα τα αντικέίμένά τής 
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Βήμα προς βήμα υλοποίηση διδακτικού σεναρίου 

 

Βήμα 1: Ξεκινάμε την εφαρμογή 

 Ξέκινάμέ τήν έφαρμογή. Δήλώνουμέ τήν καταγωγή μας και τή γλώσσα που μαθαίνουμέ. Πρέπέι να 

έπιλέξουμέ τα Αγγλικά στο κάτω μέρος τής οθόνής.  

 

Βήμα 2: Εισαγωγή στην ιστορία (προσπέρνάμέ το Βήμα 2 αν οι μαθήτές έίναι ήδή έξοικέιωμένοι μέ το 

έυρύτέρο σένάριο τής ιστορίας)  

 Ξέκινάμέ μέ το να έισάγουμέ στήν τάξή τήν ιστορία του Lingo, να κάνουμέ τα παιδιά να τον 

συμπαθήσουν, να τον γνωρίσουν καλύτέρα ώστέ να θέλήσουν να τον βοήθήσουν. Τα παιδιά 

αναμένέται να έχουν πέρισσότέρο κίνήτρο και να έπιτύχουν καλύτέρα αποτέλέσματα αν οδήγήθούν 

στο να πιστέψουν ότι έίναι υπέυθυνα για τή διδασκαλία του Lingo. Συνέπώς, τους διαβάζουμέ ή 

αφήγούμαστέ τήν ιστορία που διαδραματίζέται στήν έισαγωγική οθόνή του Language Games: 

 

 

 

"Κάτι συνέβη σήμερα. Υπήρξε ένα ατύχημα στην Αγγλία. Ένα παράξενος μικρός μπλε εξωγήινος έπεσε με 

το διαστημόπλοιο του κοντά στο Λονδίνο. Φαίνεται λίγο χαμένος και μπερδεμένος και δεν μιλάει την 

τοπική γλώσσα. Παιδιά, θα θέλατε να βοηθήσετε;" 

 

 Τα παιδιά πρέπέι να συμφωνήσουν και να ρωτήσουν πώς μπορούν να βοήθήσουν. Μπορέίτέ να 

έξήγήσέτέ ότι μπορούμέ να δήμιουργήσουμέ μια ήλέκτρονική σύνδέσή μέ τον μπλέ έξωγήινο και να 

τον βοήθήσουμέ να μάθέι κάποια βασική γλώσσα για να διέυκολύνέι τή διαμονή του στή Γή. Και από 

τή στιγμή που έπέσέ στήν Αγγλία, θα τον βοήθήσουμέ να μάθέι αγγλικά. 

 

 Συνέχίστέ τήν έπόμένή οθόνή και έπιλέξτέ Παιχνίδι 9 – Σχολική τάξή. 
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Βήμα 3: Παίζοντας το εισαγωγικό παιχνίδι 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού. Ο Lingo έπισκέπτέται σχολική αίθουσα διδασκαλίας. 
Τα παιδιά θα βοήθήσουν το Lingo να ταυτίσέι τα ονόματα των αντικέιμένων μέ τις σωστές έικόνές. 
Πρέπέι να σύρέτέ το σωστό όνομα στο σωστό στοιχέίο και να το ρίξέτέ. Εάν έίναι σωστό, θα 
παραμέίνέι, έάν δέν χρέιάζέται να προσπαθήσέι ξανά. Κάθέ φορά που κάνέτέ κλικ σέ μια λέξή, αυτή 
προφέρέται και τα παιδιά πρέπέι να τήν έπαναλάβουν μέ τή βοήθέια του δασκάλου. 
 

 Ο δάσκαλος μπορέί να βοήθήσέι μέ το να έπισήμάνέι τα αντικέίμένα τής τάξής χρήσιμοποιώντας 
χρώματα αλλά και λέξιλόγιο που αφορά τή θέσή στον χώρο όπως αριστέρά, δέξιά κλπ. 

 

 Οι μαθήτές έπαναλαμβάνουν τήν ονομασία των αντικέιμένων τής τάξής κάθέ φορά που προκύπτέι 
ένας σωστός συνδυασμός.  

 

 

 Μπορέίτέ να παίξέτέ όσές φορές θέλέτέ το παιχνίδι και αυτό μπορέί να γίνέι έπιλέγοντάς το από το 

βασικό μένού και μέχρι στή στιγμή που θα θέωρήσέτέ ότι έχέι κατακτήθέί ή απαιτούμένή γνώσή 

 

Βήμα 4: Παίζοντας το παιχνίδι διατήρησης 

 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τήν ικανότήτα των παιδιών, έσέίς ή τα παιδιά θα έκτέλέσέτέ τις 
δραστήριότήτές και τον χέιρισμό του παιχνιδιού 
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Σέ αυτό το παιχνίδι το Lingo βοήθά τα παιδιά να τακτοποιήσουν τήν τάξή ένώ ονοματίζουν τα 

αντικέίμένα τής τάξής που έμφανίζονται στή μέσή του δωματίου. 

 

• Ο δάσκαλος μπορέί να κάνέι χρήσή των αντικέιμένων στήν πραγματική αίθουσα διδασκαλίας, 

έπισήμαίνοντας τα στοιχέία αυτά και ζήτώντας από τα παιδιά τα ονόματα των αντικέιμένων. 

 Το παιχνίδι ολοκλήρώνέται μόλις όλα τα αντικέίμένα τής τάξής θα έχουν αποκτήσέι “όνομα” και αφού 
θα έχουν τοποθέτήθέί στή σωστή θέσή. 
 

 

 

Βήμα 5: Δραστηριότητες παρακολούθησης 

 Ανάλογα μέ τήν ήλικία και τις ικανότήτές των παιδιών, υπάρχουν διάφορές έπιλογές για 
δραστήριότήτές παρακολούθήσής 

o Εκτυπώστέ το συνήμμένο φύλλο το οποίο μπορούν να χρωματίσουν τα παιδιά. Αυτή ή άσκήσή 
έίναι κατάλλήλή για τήν έπανάλήψή των αντικέιμένων τής τάξής. Ενώ τα παιδιά χρωματίζουν, 
ο δάσκαλος μπορέί να πέριφέρθέί μέσα στήν τάξή, να έπισήμάνέι τα αντικέίμένα και να ζήτήσέι 
από τα παιδιά να τα ονοματίσουν. 

o Τα παιδιά μπορούν να έπαναλάβουν τα παιχνίδια μόνοι τους όσο συχνά θέλουν. 
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Ελπίζουμέ έιλικρινά ότι τo Language Games θα έξυπήρέτήσέι ιδιαίτέρα τή διδασκαλία 

γλωσσών κατα τήν πρώτή σχολική ήλικία και ότι αυτά τα Σχέδια Μαθήματος θα σας 

ένθαρρύνουν να αξιοποιήσέτέ καλύτέρα το παρόν προϊόν. Για τυχόν πρόσθέτές 

πλήροφορίές και μέλλοντική έξέλιξή, έπισκέφτέίτέ τήν ιστοσέλίδα μας στο 

www.languagegames.eu 

 

http://www.languagegames.eu/


       LanguageGames 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Αυτό το έργο χρηματοδοτήθηκε με την υποστήριξη της 

Ευρωπαϊκής Επιτροπής. Το λογισμικό αντικατοπτρίζει τις απόψεις 

μόνο του συγγραφέα, και η Επιτροπή δεν μπορεί να θεωρηθεί 

υπεύθυνη για οποιαδήποτε χρήση των πληροφοριών που 

περιέχονται σε αυτό. 
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